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DESCRIPTION DU 
PRODUIT

Quoi ?
Pourquoi ?
Pour qui ?
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STRUCTURE DU CODE

-initialisation du plateau d’échecs
-définition des mouvements des pieces (dont échecs, roque, échec et mat et 
promotion)
-systême de questions sur les prises
-mise en place de l’interface graphique
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QUALITÉ DU CODE

-Maintenabilité
-Lisibilité
-Clarté
-Testabilité
-Sécurité
-Réutilisabilité
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RÉPARTITION DU TRAVAIL

4 groupes :
-interface graphique
-systême de questions et d’évolution
-jeu de base et mouvements
-base de donnée
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